
POLSKI ZWIĄZEK JEŹDZIECKI 
 
 
 
 

 

 
 
 

 
 

REGULAMIN  
ROZGRYWANIA MISTRZOSTW POLSKI  

KROS DLA WSZYSTKICH 
 

 
 

Wydanie 1  
2026 

Zatwierdzone uchwałą Zarządu PZJ 
nr U/155/07/E/2026  



REGULAMIN MP KDW 
Wydanie 1 - 2026 

2 

Spis treści 
WSTĘP .............................................................................................................................................................. 3 
ARTYKUŁ 1 POSTANOWIENIA OGÓLNE ............................................................................................................. 3 
ARTYKUŁ 2 KATEGORIE WIEKOWE I WARUNKI UCZESTNICTWA ....................................................................... 3 
ARTYKUŁ 3 ZASADY ROZGRYWANIA MISTRZOSTW .......................................................................................... 4 
TABELA NR 1 PUNKTACJA ZA BŁĘDY ................................................................................................................. 4 

 
Polski Związek Jeździecki prosi wszystkie osoby zaangażowane w jakikolwiek sposób 
w sporty konne, o przestrzeganie poniżej przedstawionego kodeksu oraz zasady, że dobrostan 
konia jest najważniejszy.  
Dobrostan konia musi być zawsze uwzględniany w sportach konnych i nie może być 
podporządkowany współzawodnictwu sportowemu ani celom komercyjnym.  
  

KODEKS POSTĘPOWANIA Z KONIEM 

 

I. Na wszystkich etapach treningu i przygotowań konia do startów, dobrostan konia 
musi stać ponad wszelkimi innymi wymaganiami. Dotyczy to stałej opieki, metod 
treningu, starannego obrządku, kucia oraz transportu. 

II. Konie i jeźdźcy muszą być zdrowi, kompetentni i wytrenowani, zanim wezmą udział 
w zawodach. Dotyczy to także stosowanych leków, środków medycznych oraz 
zabiegów chirurgicznych zagrażających dobrostanowi konia lub ciąży klaczy, oraz 
przypadków nadużywania pomocy medycznej. 

III. Zawody nie mogą zagrażać dobrostanowi konia. Należy zwracać szczególną uwagę 
na teren zawodów, stan techniczny podłoża, warunki stajenne 
i atmosferyczne, kondycję koni i ich bezpieczeństwo, także podczas podróży 
powrotnej z zawodów. 

IV. Należy dołożyć wszelkich starań, aby zapewnić koniom staranną opiekę po 
zakończeniu zawodów, a także humanitarne traktowanie po zakończeniu kariery 
sportowej. Dotyczy to właściwej opieki weterynaryjnej, leczenia obrażeń 
odniesionych na zawodach, spokojnej starości, ewentualnie eutanazji. 

V. Polski Związek Jeździecki usilnie zachęca wszystkie osoby działające 
w jeździectwie do stałego podnoszenia swojej wiedzy oraz umiejętności 
dotyczących wszelkich aspektów współpracy z koniem. 
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WSTĘP 
Mistrzostwa Polski Kros dla Wszystkich (dalej „MP-KDW”) zostały ustanowione jako kontynuacja 
działań mających na celu rozwój i popularyzację Wszechstronnego Konkursu Konia Wierzchowego  
w Polsce. Szczególną rolę w rozwoju KDW odgrywa organizacja konkursów towarzyszących 
zawodom w Skokach przez przeszkody, zwłaszcza podczas zawodów dzieci i młodzieży. Pozwala 
to na promocję WKKW wśród młodych zawodników, zwiększenie dostępności startów oraz 
stworzenie naturalnej ścieżki przejścia ze Skoków przez przeszkody do Wszechstronnego 
Konkursu Konia Wierzchowego. Rosnąca popularność konkursów Kros dla Wszystkich, ich wartość 
szkoleniowa oraz coraz liczniejszy udział zawodników i koni stworzyły podstawy do organizacji 
imprezy rangi mistrzowskiej. Celem Mistrzostw jest promocja konkurencji WKKW, podnoszenie 
poziomu sportowego uczestników oraz wspieranie dalszego rozwoju tej formuły współzawodnictwa.  
 

Artykuł 1 POSTANOWIENIA OGÓLNE 
 

1. Niniejszy Regulamin musi być stosowany w połączeniu z innymi przepisami i regulaminami 
PZJ. Pierwszeństwo stosowania ma Regulamin rozgrywania zawodów krajowych w WKKW 
oraz Przepisy konkurencji WKKW. 

2. MP-KDW rozgrywany jest według zasad rozgrywania konkursów Kros dla wszystkich na 
punkty i czas, opisanych w Regulaminie rozgrywania zawodów krajowych WKKW. 
Parametry techniczne zgodnie z Załącznikiem nr 7 p.3 do Regulaminu rozgrywania 
zawodów krajowych w WKKW. Punktacja za błędy zgodnie z Tabelą nr 1 oraz Przepisami 
i Regulaminem konkurencji WKKW. Ubiór zawodników i rząd koński zgodnie zgodne jak  
w próbie terenowej. 

3. MP-KDW odbywają się przy Mistrzostwach i Pucharach Polski w kategoriach Dzieci  
i Młodzieży w skokach przez przeszkody. 

 
Artykuł 2 KATEGORIE WIEKOWE I WARUNKI UCZESTNICTWA 

 
1. MP-KDW rozgrywane są w następujących kategoriach: 

1.1. Młodzicy – zawodnicy do 13 roku życia włącznie startujący na kucach i dużych koniach, 
według zasad konkursu KDW 50 cm; 

1.2. Dzieci – zawodnicy od 12 do 16 roku życia włącznie startujący na kucach i dużych 
koniach, według zasad konkursu KDW 65 cm; 
 

2. Zawodnik może startować w swojej lub wyższej kategorii wiekowej. 
 

3. Zawodnik może startować tylko w jednej kategorii MP-KDW w danym roku kalendarzowym.  
 

4. Zawodnik ma prawo startu w MP-KDW na dwóch koniach. Do klasyfikacji końcowej 
zaliczany jest jeden, lepszy wynik łączny pary (jeździec-koń).   
 

5. W konkursie finałowym prawo startu mają tylko pary, które wzięły udział w półfinale. 
 

6. Konie startujące w MP-KDW mają prawo startu w innych konkursach lub zawodach w tym 
samym czasie, pod tym samym lub różnymi zawodnikami, z zachowaniem limitu dwóch 
startów konia dziennie. 
 

7. W MP-KDW nie mają prawa startu pary (jeździec-koń) będące medalistami Mistrzostw 
Polski WKKW w dowolnej kategorii wiekowej. 
 

8. Do udziału w MP-KDW nie obowiązują kwalifikacje.  
 

9. Zgłoszenia przyjmuje Organizator na zasadach określonych w propozycjach zawodów. 
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Artykuł 3 ZASADY ROZGRYWANIA MISTRZOSTW 
 

1. W ciągu 24 godzin przed rozpoczęciem pierwszego konkursu Mistrzostw musi zostać 
przeprowadzony przegląd koni biorących udział w Mistrzostwach, zgodnie z Przepisami 
Weterynaryjnymi, antydopingowymi i kontroli leczenia koni PZJ. Konie, które nie zostaną 
zaakceptowane podczas przeglądu, nie mogą brać udziału w zawodach. Podczas 
przeglądu, zawodników obowiązuje czysty i schludny strój. Zawodnicy prezentujący konie, 
mają obowiązek noszenia prawidłowo zapiętego kasku. 

 
2. W ramach każdej kategorii MP-KDW rozgrywany jest półfinał i finał. Oba konkursy mogą 

być rozgrywane tego samego dnia.  
 
3. Kolejność startów  

Kolejność startu zawodników w półfinale ustalana jest w drodze losowania. O sposobie 
przeprowadzenia losowania decyduje organizator – może ono być przeprowadzone 
komputerowo lub z udziałem zawodników, w wyznaczonym miejscu i czasie. Pierwsze 
konie zawodników startują zgodnie z wylosowaną kolejnością, drugie zostają umieszczone 
na końcu listy startowej w kolejności identycznej jak wylosowana. Wybór kolejności swoich 
koni zawodnik musi zgłosić organizatorowi najpóźniej godzinę przed rozpoczęciem 
konkursu.  
W finale pary startują w kolejności odwrotnej do zajmowanych miejsc po półfinale. Jeżeli 
pomiędzy startami tego samego zawodnika nie występuje odstęp przynajmniej 10 koni, 
Komisja Sędziowska ma prawo skorygować kolejność startu zawodnika.  
 

4. Zasady ustalania wyników 
4.1. Za zajęcie poszczególnych miejsc w konkursie półfinałowym, parom (jeździec-koń) 

przyznawane są punkty bonifikacyjne. Za zajęcie I miejsca przyznawana jest liczba 
punktów odpowiadająca liczbie zawodników startujących w konkursie. Za zajęcie II 
miejsca liczba punktów za pierwsze miejsce pomniejszona o 1, za zajęcie III miejsca 
pomniejszona o 2 itd. 

4.2. Za zajęcie poszczególnych miejsc w konkursie finałowym przyznawane są punkty jak 
w konkursie półfinałowym pomnożone przez współczynnik 1,5.  

4.3. Parom, które nie ukończyły danego konkursu nie przyznaje się punktów 
bonifikacyjnych. 

4.4. Wynikiem pary w MP-KDW jest suma punktów bonifikacyjnych uzyskanych w półfinale 
i finale. W przypadku uzyskania równej liczby punktów bonifikacyjnych, wyżej 
sklasyfikowane będą pary (jeździec-koń), które zdobyły większą liczbę punktów  
w konkursie finałowym. 

4.5. Aby zostać sklasyfikowanym w Mistrzostwach, para musi ukończyć przynajmniej jeden 
z konkursów – zdobyć przynajmniej jeden punkt bonifikacyjny.  

4.6. W klasyfikacji końcowej MP-KDW zawodnik może zostać sklasyfikowany tylko na 
koniu, na którym uzyskał wyższy wynik końcowy. Wyniki uzyskane na drugim koniu 
pozostają wykazane w klasyfikacji, jednak bez przyznania miejsca. 
 

Tabela nr 1 Punktacja za błędy 
Pierwsza odmowa, wyłamanie lub wolta przed przeszkodą 20 p.k. 
Druga odmowa, wyłamanie lub wolta przed przeszkodą 20 p.k. 
Druga odmowa, wyłamanie lub wolta przed tą samą przeszkodą 40 p.k.  
Zrzutka na przeszkodzie z zastosowaniem drąga i uchwytów jak w próbie skoków 4 p.k. 
Aktywacja elementu przeszkody łamliwej [bezpiecznika]  11 p.k. 
Ominięcie chorągiewki [błąd flagi] 9 p.k. 
Niebezpieczna jazda 25 p.k. 
Przekroczenie czasu optymalnego - za każdą rozpoczętą sekundę 0,4 p.k. 
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Zbyt szybka jazda - za każdą rozpoczętą sekundę poniżej 20 sekund do czasu optymalnego 0,5 p.k. 
Przekroczenie limitu czasu eliminacja 
Trzecia odmowa, wyłamanie lub wolta przed przeszkodą eliminacja 
Upadek jeźdźca lub konia eliminacja 
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