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W Druzynowych Mistrzostwach Polski Junioréw Mtodszych (dalej DMPJM) na duzych koniach,
biorg udziat druzyny sktadajgce sie z trzech lub czterech par (zawodnik/kon) z jednego
Wojewddzkiego Zwigzku Jezdzieckiego.

O sktadach druzyn decydujg Wojewddzkie Zwigzki Jezdzieckie.

Osoba petnigca funkcje szefa ekipy, musi by¢ zgtoszona do Komisji Sportu Dzieci i Mtodziezy

PZ) oraz Organizatora Druzynowego Pucharu Polski minimum 7 dni przed dniem rozpoczecia

Pucharu. Ostateczny sktad druzyn musi by¢ zgtoszony Komisji Sedziowskiej i Organizatorowi

przez szeféw ekip najpdzniej godzine po zakoriczeniu przegladu koni.

Druzynowe Mistrzostwa Polski Juniorow Mtodszych rozgrywane sg w ramach Pucharu Polski

Junioréw Mtodszych.

Zasady rozgrywania Druzynowych Mistrzostw Polski Junioréw Mtodszych:

5.1 Pierwszym konkursem DMPJM jest pierwszy pétfinat Pucharu Polski Juniorow Mtodszych.

5.2 Drugim konkursem DMPJM jest drugi potfinat Pucharu Polski Junioréw Mtodszych.

5.3 Wynikiem druzyny w danym konkursie, jest suma punktéw karnych uzyskanych przez trzy
najlepsze pary (zawodnik/kon) danej druzyny.

5.4 Aby druzyna ukonczyta dany konkurs, muszg go ukoniczy¢ przynajmniej trzy pary danej
druzyny.

5.5 Prawo udziatu w drugim konkursie, majg wszystkie druzyny, ktére ukonczyly pierwszy
konkurs DMPJM.

5.6 Wynikiem koricowym druzyny jest suma wynikéw druzyny uzyskanych w obu konkursach,
wg reguty z pkt. 5.3.

5.7 Druzyny, ktdre nie ukonczg drugiego konkursu, bedg sklasyfikowane jako ostatnie wsréd
tych ktére wziety w nim udziat, wg sumy punktéow karnych uzyskanych w pierwszym
konkursie.

5.8 Jezeli po dwdch konkursach miejsca I-1ll bedg zajmowaty druzyny z réwng iloscig punktow
karnych, zostanie przeprowadzona rozgrywka na zasadach konkursu zwyktego, w ktérej
wezmg udziat wszystkie pary danej druzyny. Wynikiem druzyny w rozgrywce jest suma
punktow karnych i czasow trzech najlepszych par druzyny w rozgrywce. Kolejnosc¢ startu w
rozgrywce, zgodna z kolejnoscig w drugim konkursie.

Kolejnosé startéw.

6.1 Pierwszy konkurs DMPJM (I pétfinat wiasciwego Pucharu/Mistrzostw Polski)

6.1.1 W pierwszym konkursie DMPJM kolejno$¢ ustala sie w drodze losowania, ktére
zostaje przeprowadzone w przeddzien rozpoczecia Mistrzostw. Losowana jest
kolejnos¢ startdow druzyn. Kolejnosé startéw zawodnikéw w druzynie, musi zostac



zgtoszona Organizatorowi przez Szefa Ekipy na przeznaczonym do tego
formularzu, najpdzniej pét godziny po zakoriczeniu losowania.

6.1.2 W pierwszym konkursie w ramach ktérego odbywajg sie DMPJM jako pierwsze
startujg pary rywalizujgce druzynowo, zgodnie z zasadami opisanymi w punkcie
6.1.1. Nastepnie startujg zawodnicy klasyfikowani indywidualnie, dla ktérych
nalezy  przeprowadzi¢  losowanie jak dla  pozostatych  kategorii
Mistrzostw/Pucharéw Polski. Drugie konie zawodnikéw zostajg umieszczone na
koncu listy startowej, w kolejnosci odpowiedniej do startu na pierwszych koniach.

6.2 Drugi konkurs DMPJM (Il potfinat wtasciwego Pucharu/Mistrzostw Polski)

6.2.1 W drugim konkursie DMPJM druzyny startujag w kolejnosci odwrotnej do
zajmowanych miejsc. Kolejnos¢ startow zawodnikdw w druzynie pozostaje taka
jak w pierwszym konkursie. W przypadku gdy po pierwszym konkursie, kilka
druzyn ma jednakowg liczbe punktdw karnych, druzyny startujg w tej samej
kolejnosci co w pierwszym konkursie.

6.2.2 W drugim konkursie w ramach ktérego odbywajg sie DMPJM jako pierwsze
startujg drugie konie zawodnikdow, nastepnie zawodnicy klasyfikowani
indywidualnie zgodnie z zasadami wfasciwego Pucharu/Mistrzostw Polski a
nastepnie zawodnicy klasyfikowani druzynowo zgodnie z punktem 6.2.1.

7. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem, obowigzujg postanowienia
Regulaminu Rozgrywania Krajowych Zawoddw Dzieci i Mtodziezy w Skokach Przez Przeszkody,
Przepisy Konkurencji Skoki Przez Przeszkody, Przepisy Ogdlne, Przepisy Weterynaryjne i
Kontroli Leczenia Koni.



