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Test Dzieci |Zawody: Nr Startowy: Sedzia w:
Or1
Zawodnik: Kon: v
RUCHY WYTYCZNE DO OCENY UWAGI OCENA
Przejscie do Ktusa Roboczego
Jazda prosto na linii Srodkowej.

1 AX Ktus roboczy Impuls, kontakt, aktywnos$¢ zadu.
Elastyczny krok i dobra praca stawu
skokowego.

Ktus Roboczy . L
X-G ; e Rytm, tempo, impuls, wygiecie
2 G-H Odjazd od sciany 10m dokladnode
Ktus Roboczy
3 H-E-X |Kius Robocz Rytm, tempo, wygiecie,
Y impuls, doktadnos¢
4 X-G-X Ktus Roboczy Rytm, tempo, wygiecie, impuls,
Koto 30m w lewo doktadnos¢
5 X-1-X Ktus Zebrany Przejscie do Ktusa Zebranego
Koto 15m w lewo Przejscie, rbwnowaga, kontakt
Przejscie do Ktusa Roboczego
6 X-D-X ﬁh‘}(s I;gboczy Rytm, tempo, wygiecie, impuls,
010 5Um w prawo dokfadnoéé
7 X-L-X Ktus Zebrany Przejscie do Klusa Zebranego
Koto 15m w prawo Przejscie, rbwnowaga, kontakt
Przejscie do Stepa Swobodnego

8 X-B-F  |Step Swobodny Jakos¢ krokow impuls, rytm,
rownowaga, lekkos¢

9 F-A-K-X |Kius Roboczy Iian])kJraIdnosc, rytm, tempo, wygiecie,

puls
Przejscie do Ktusa Wyciggnietego

10 X-M Ktus Wyciagniety Przejscie, wyprostowanie, impuls,
jakos¢ krokow
Przejscie do Ktusa Roboczego

e Impuls, kontakt, aktywno$¢ zadu.

11 | M-C-H-S-I |Kius Roboczy Elastyczny krok i dobra praca stawu
skokowego.

12 1-X-L Ktus Roboczy Dokfadnos¢, rytm, tempo,

Serpentyna o Dwéch tukach [wygiecie, impuls
. Przejscie do zatrzymania,
13 L Zatrzymanie, 5 sekund Nieruchomosé
I Przejscie do Cofania
14 L EI?;E;QCIG, 3 Jakos¢ krokow, akceptacja kontaktu
. Przejscie do Zatrzymania,
Zatrzymanie, 5 sekund - Iy
Nieruchomosc¢
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3 przypadek = Eliminacja [_]

Podpis sedziego
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RUCHY WYTYCZNE DO OCENY UWAGI OCENA
Przejscie do Ktusa Roboczego
_ Impuls, kontakt, aktywnosc zadu.
15 LR Klus Roboczy Elastyczny krok i dobra praca
stawu skokowego.
. . Przejscie do Ktusa Posredniego
16 R-C Ktus Posredni rytm, impuls, wyprostowanie
Przejscie do Ktusa Roboczego
17 C-s Ktus Roboczy Przejscie do Ktusa Posredniego
S-F Ktus Posredni Rytm, tempo, wygigcie, impuls,
doktadnosc
Przejscie do Ktusa Zebranego
18 F-D Ktus Zebrany Przejscie, rownowaga, kontakt
Przejscie do Ktusa Wyciggnietego,
Wydtuzenie, Impuls, Rytm,
_ o Réwnowaga i Wyprostowanie
19 DII gg‘ltizwnz(;?\?ems?tgkiron Przejscie do Zatrzymania,
Y Nieruchomo$¢, Réwnomiernie na 4
nogach, Pozostawanie na wedzidle.
Lejce dowolnie
Uzycie pomocy, trzymanie lejcy i bata, pozycja na kozle,
20 ZAWODNIK doktadnosc¢ figur i przejs¢. Ocena musi odzwierciedlac¢
spoéjny poziom doktadnosci i jakosci przejsé.
) Wyglad zawodnika i luzaka, poprawnos¢ harmonizujaca
WRAZENIE Z uprzezg i pojazdem. Przydatnos$é, dopasowanie i kondycja
21 OGOLNE I konia(koni), Zrownowazony obraz catego zaprzegu.
PREZENTACIA Czystos¢ i dopasowanie uprzezy. Harmonia pomiedzy
koniem(konmi) i zawodnikiem.
10 Doskonale
9 Bardzo dobrze Wspdtczynnik 0,76 RAZEM
8 Dobrze
7  Dosc¢ dobrze
6 Zadowalajaco
5 Dostatecznie
4  Niedostatecznie
3 Prawie Zle 1 przypadek = 05 p D
2 Zle RED
1 Bardzo Zle =p |2 przypadek = 10
0  Ruch nie wykonany przyp P D DOT




