Wytyczne dotyczgce oceny piruetéw oraz problemow z kontaktem i
akceptacja kietzna

Definicja:

Piruet (potpiruet) to obrét o 360 stopni (180 stopni) wykonywany na dwoch liniach, o
promieniu réwnym dtugosci konia, ktory porusza sie wokot zadu. Przednia i
zewnetrzna konczyna tylna poruszajg sie wokot wewnetrznej tylnej konczyny.
Wewnetrzna tylna konczyna kresli mozliwie najmniejsze koto. Kon jest lekko zgiety w
kierunku, w ktérym sie porusza, pozostaje ,na wedzidle” na lekkim kontakcie,
obracajac sie ptynnie dookota, zachowujgc kolejnosc¢ i rytm stawiania kopyt w tym
chodzie. Potylica pozostaje najwyzszym punktem podczas catego ruchu.

Prosciej:

Piruet w galopie to obrét na zadzie w galopie wokdt wewnetrznej tylnej konczyny, z
koniem zgietym i ustawionym w kierunku ruchu.

Promien zataczanego kofa jest rowny dtugosci konia.

Prawidtowe wykonanie

Rytm: Rytm powinien by¢ wyrazny, rownomierny i trzytaktowy przed, podczas i po
piruecie.

Zgiecie: zgiecie i ustawienie powinno by¢ rownomierne do wewnatrz z elastycznym
kontaktem i gtowg ustawiong nieco przed pionem.

Zebranie: Koh obniza zad, zgina stawy tylnych konczyn i rzeczywiscie przenosi na
nie ciezar. Pokazuje obnizenie zadu i wyrazne samoniesienie.

Rozmiar: na matym promieniu, ktérego rozmiar jest kontrolowany.

Wykonanie: Wykonanie we wtasciwym miejscu z prostym dojsciem i wyjsciem z
figury. Prawidtowa liczba skokéw galopu — pojedynczy piruet 6-8 skokow, pétpiruet 3-
4 skoki. Zewnetrzna tylna konczyna powinna angazowac sie i podgza¢ do przodu
pod ktode konia bez zadnych odchylen na zewnatrz. Wewnetrzna tylna konczyna i
zewnetrzna przednia nie dotykajg jednoczesnie ziemi.

Piruet powinien by¢ scentrowany, a kon nie powinien wychodzi¢ na boki i nie
powinien poruszac sie po matym kole.

Zgodnie z ogdlng zasadg, sedzia powinien oceni¢ ogoélny potencjat wykonanego
piruetu do osiggniecia najlepszej jakosci.

Ocena i mniejsze btedy

W przypadku najwyzszych ocen 9 lub 10 piruet musi by¢ wykonany prawie w
miejscu, .0 Srednicy kota rysowanego przez wewnetrzng tylng konczyne do 1 metra.
Wiekszy, po srednicy przekraczajgcej 1 m nie moze by¢ uwazany za piruet wysokiej
jako$ci. Figura staje sie piruetem roboczym, jesli Srednica jest wieksza niz 2 metry i
nie moze by¢ oceniony wyzej niz 5 lub nawet mniej, w zaleznosci od rozmiaru.
Rytm mozna bardzo nieznacznie spowolnic, ale musi to by¢ ten sam rytm, co
normalny galop zebrany konia, skoki nie powinny by¢ sitowe.

Liczba skokdw galopu (6-8 i 3-4) jest wazna i mniej doswiadczeni sedziowie powinni
je policzy¢, aby mie¢ pewnosc, ile skokow zostato wykonanych. W wiekszos$ci
przypadkow, gdy ogdlne wrazenie jest dobre, liczba skokdéw jest prawidtowa. Gdy
konh wyraznie wykonuje zbyt mato skokdéw, ocena nie moze by¢ wyzsza niz 6.

Za wysoko uniesiona potylica lub wspiecie nie moze by¢ ocenione wyzej niz 5. U
koni, u ktérych wystepuje tendencja do cofania sie, ocena musi by¢ 5 lub mniej, w
zalezno$ci od nasilenia.

Rytm w piruecie



Kiedy ko zmienia noge zadem (galop krzyzowy), jest to wyrazne odstepstwo od
prawidtowego taktu i nigdy nie moze by¢ ocenione wyzej niz 4. Jesli kon wypadnie z
galopu tylko na jeden skok, ocena nie moze by¢ wyzsza niz 4, ale jesli o wiecej niz
jeden skok to maksymalnie 3 (przejscie do wyraznego stepa lub ktusa).

Jesli tylne kohczyny sg prawie rownolegte lub razem przez jeden skok galopu, ocena
maksymalna to 5, ale nizej, jesli wiecej niz jeden skok. Btedy te mogg by¢ bardziej
surowo ocenione, gdy piruet jest rowniez bardzo duzy, ale korzystniej, gdy zawodnik
zaryzykowat i uczynit go bardzo matym.

W piruecie galop wydaje sie byc¢ trzytaktowy, chociaz przy matych piruetach jest to
prawie niemozliwe. Istnieje wiele dyskusji na ten temat w oparciu o nagrania
piruetow odtwarzane w zwolnionym tempie, ale nie powinno to zaciemnia¢ oceny
sedziego. Mogg by¢ lekkie watpliwosci sedziego, ale galop musi sprawia¢ wrazenie
wyraznego trojtaktu.

Wejscie i wyjscie z piruetu

Wejscie w piruet powinno byc¢ proste lub z lekkg topatkg do wewnatrz. Co najmniej
jeden punkt nalezy odjac¢, gdy wejscie jest zadem do srodka.

Jesli na wejsciu kon utraci galop na jeden skok, a potem natychmiast go odzyska,
odejmuje sie 1 punkt.

W przypadku duzego oporu, na przyktad wyraznie skierowanego na wedzidto
podczas wejscia lub utraty wielu skokéw galopu, nalezy odjgé 2-3 punkty.

Jezeli piruet lub potpiruet nie jest do konca ukonczony i z tego powodu wyjazd jest
krzywy, ocena nie moze by¢ wyzsza niz 6. W przypadku utraty rownowagi przez
konia i utraty kontroli przez jezdzca, ocena nigdy nie moze by¢ wyzsza niz 4.

Kon powinien by¢ wyraznie zebrany i przygotowany do piruetu, ale nie za dtugo —
tylko 2-3 skoki (maks. 4 skoki) — i zawsze w czystym trojtaktowym galopie.

Jezeli w Prix St. Georges koh zmieni noge przed literg w narozniku, btgd nalezy
uwzgledni¢ w ocenie za kontrgalop, a nie za piruet. Jest to bardziej sprawiedliwe dla
jezdzca, poniewaz ocena za piruet jest ze wspotczynnikiem i mogt zosta¢ dobrze
pokazany.

Piruety w stepie

Zasady sg prawie takie same jak w przypadku piruetu w galopie. Piruet to obrét na
zadzie ze stepa i wykonywany jest ze stepa posredniego (dla kucy i mtodych koni).
Konie bardziej zaawansowane mogg by¢ przygotowane poprzez poétparady w celu
skrécenia krokéw i zebrania stepa, aby poprawic zgiecie stawoéw kohczyn tylnych lub
bezposrednio z zebranego stepa.

Kon nie zatrzymuje sie przed ani po obrocie. Chdd powinien by¢ zebrany, a nie
powolny, z aktywnymi rownymi krokami w czystym czterotakcie. Ko powinien
wykazywac chec¢ przeniesienia ciezaru na zad. Niektore konie unikajg zbierania sie,
skrzywiajgc sie, krzyzujgc wewnetrzng tylng konczyne przed zewnetrzng tylng, robigc
krok w bok lub nawet robigc krok do tytu. W niektorych przypadkach kon idzie
szeroko zadem lub traci wyrazny czterotaktowy rytm.

Ocena

Jesli piruet jest nieznacznie za duzy, ale pokazany jest w dobry sposéb, ocena moze
nadal wynosi¢ 7. Gdy jezdziec robi piruet bardzo maty, powinien otrzyma¢ wysokg
ocene, gdy jakosc¢ i poprawnos$¢ sg zachowane.

Jesli piruety sie nie udajg, poniewaz kon jest np. nadaktywny, ocena powinna by¢
nieco tagodniejsza niz wtedy, gdy btedy sg zwigzane z gorszg jako$cig jazdy.

Jesli kon sie wspina lub widoczny jest wyrazny opor, ocena nie moze by¢ wyzsza niz
1 lub 2.



Moze sie zdarzyc¢, ze step w piruecie zostanie wykonany w prawidtowym
czterotaktowym rytmie, a step zebrany pomiedzy piruetami nie jest regularny, wtedy
piruet powinien by¢ oceniony pozytywnie, a punkty odejmowane sg tylko od oceny za
sam step zebrany.

Problemy z kontaktem i akceptacja kietzna

Gdy kon jest prezentowany pokazujgc dobrg akceptacje kontaktu, sedziowie powinni
oceniac to w bardzo pozytywny sposob, zachecajgc tym do dobrej jazdy. Nawet w
przypadku drobnych btedow w wykonaniu programu, dobry kontakt musi zostac
nagrodzony podczas oceny. Bezbtedny test, w ktorym kontakt jest wymuszony lub
wykazuje usztywnienie lub opor, nalezy uznac¢ za gorszej jakosci.

Problemy z kontaktem i jak sobie z nimi radzi¢

- Zgodnie z obecnymi zasadami, jesli widoczna jest krew, konia nalezy natychmiast
wyeliminowac. Dobro konia jest najwazniejsze.

- Ocena konia idgcego z otwartym pyskiem powinna by¢ obnizona o 1 lub 2 punkty
za kazdym razem, gdy jest to widoczne, w zaleznosci od nasilenia.

- Problemy z jezykiem sg kolejnym dowodem na to, ze kon unika kontaktu i ma
problemy z zaakceptowaniem kietzna.

- Gdy jezyk jest podciggniety do gory lub przetozony przez wedzidto, ocena powinna
by¢ obnizona o 2 lub 3 punkty za kazdym razem, gdy jest to wyraznie widoczne. To
samo dotyczy sytuacji, w ktérych jezyk jest wysuniety na bok. Ten btgd nigdy nie
moze by¢ oceniony wyzej niz 5 za kazdy ruch, w ktorym jest to widoczne. Jesli
jezyk jest przetozony wyraznie nad wedzidtiem, ocena nie moze by¢ wyzsza niz 4.
W niektorych przypadkach jezyk jest wysuwany nieznacznie do przodu. Gdy jest to
kilka milimetrow, mozna to zignorowac przy ocenie. Gdy sytuacja sie nasila, nalezy
odjac 1 lub 2 punkty, w zaleznosci od intensywnosci.

- Kiedy kon jest chwilowo ustawiony nieco za pionem, ale jest na pomocach i ogélny
obraz jest pozytywny, wada nie jest powazna. Jesli kon pracuje z ciasng szyjg lub
zbyt mocno na przodzie przez diuzszy czas, co najmniej 1 punkt musi by¢ odjety za
kazdy ruch (réwniez za zatrzymanie). Nalezy oceni¢ catos¢ wykonania ruchu.
Czasami kon jest ustawiony prawidtowo przed pionem, ale widac¢ wyraznie, ze
kontakt jest zbyt mocny i kon go nie akceptuje lub nie opiera sie na wedzidle. W
takich przypadkach co najmniej 1 punkt musi by¢ odjety za kazdy ruch.

- Poruszanie wargami nie jest btedem i mozna je zignorowac, jesli kon porusza sie
chetnie , a ruch pod kazdym innym wzgledem jest poprawny.

- Zgrzytanie zebami jest najczesciej oznakg nerwowosci, napie¢ lub oporu ze strony
konia i musi by¢ wziete pod uwage przez sedziego w ocenie rozpatrywanego ruchu,
jak réwniez w ocenie ogolnej - przepisy konkurencji — art. 416 p.2.1. Zgrzytanie
zebami nie jest wadg, jesli kon wyglada na zadowolonego, chetnego i sie $lini.

- Niewielkie skrzywienie w potylicy powoduje odjecie 1 punktu za kazdy ruch. Gdy
skrzywienie jest znaczne nalezy odja¢ 2 punkty

Sedziowie powinni pamietac, ze problemy z kontaktem wptywajg réwniez na ocene

za przepuszczalnos¢. Powazne problemy z wysuwaniem jezyka lub przektadaniem

go nad wedzidtem nie pozwalajg na wystawienie oceny wyzszej niz 5 za
przepuszczalnosé. Jesli jednak kontakt jest dobry, sedzia powinien by¢ przygotowany
na podwyzszenie oceny za przepuszczalnosé.
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